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СКЕТЧ-АНІМАЦІЯ З ТЕКСТУ: МЕТОДИ, КОНТРОЛЬ
ТА МОБІЛЬНЕ РОЗГОРТАННЯ

Анотація. Роз гля ну то на явні підхо ди та ме то ди ге не рації анімо ва них скетч-відео на
основі тек сто во го опи су з ура ху ван ням мож ли вості за пус ку на мобільних при стро ях та
ме ханізмів ке ро ва ної ге не рації. Ме тою досліджен ня є огляд та аналіз су час них ме тодів,
виз на чен ня кри тич них вик ликів та окрес лен ня шляхів ство рен ня цілком ав то ном них сис -
тем скетч-анімації на пе ри ферійних при стро ях. На у ко вий вне сок охоп лює: струк ту ро ва ну 
так со номію ме тодів за ти пом вхідних да них, ме ханізмом ке ру ван ня та архітек ту рою; кри -
тич ний аналіз при дат ності ал го ритмів для ро бо ти на мобільних плат фор мах; виз на чен ня
клю чо вих технічних бар’єрів та на прямів под аль ших досліджень. Про ве де но аналіз
публікацій за період 2023–2025 рр., що охоп лює підхо ди на основі ди фузійних мо де лей,
фрей мвор ки ке ро ва ної ге не рації відео та ме то ди оптимізації для мобільних сис тем, зок ре -
ма кван ту ван ня, проріджу ван ня (pruning) та дис ти ляцію знань. Ре зуль та ти досліджен ня
свідчать про те, що хоча су часні ме то ди за без пе чу ють ви со ку якість ге не рації, вони по тре -
бу ють знач них об чис лю валь них ре сурсів, які пе ре ви щу ють мож ли вості мобільних при -
строїв у 10–100 разів. Су часні не й ронні про це со ри мобільних при строїв у поєднанні з ме -
то да ми ком пресії мо де лей відкри ва ють пер спек тивні шля хи при ско рен ня об чис лень, про те
потрібні значні архітек турні інно вації. Се ред клю чо вих про га лин у досліджен нях ви ок рем -
ле но ча со ву узгод женість у лег ко ва го вих мо де лях, ком проміси між де таль ним кон тро лем
та ефек тивністю, а та кож об ме жен ня щодо анімації мно жи ни об’єктів.

Клю чові сло ва: скетч-анімація, ге не рація відео з тек сту, ди фузійні мо делі відео, мобільне
роз гор тан ня, ке ро ва на ге не рація, ви ко нан ня мо де лей на при строї, ком пресія мо де лей, NPU.
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Індустрія анімації за знає транс фор маційних змін із по я вою тех но логій ге не ра -
тив но го штуч но го інте лек ту. Тра диційне ви роб ниц тво дво вимірної (2D)
ані мації є тру домістким про це сом, що охоп лює роз роб лен ня пер со нажів,
ані мацію, ство рен ня проміжних кадрів та ко ло ри зацію [1].

Внаслідок кон вер генції тех но логічних тен денцій цей огляд є особ ли во
своєчас ним. По-пер ше, ди фузійні мо делі до сяг ли без пре це ден тної якості у
2024–2025 рр. із сис те ма ми Sora, Kling та Veo, що де мо нстру ють фо то ре алістич -
ну ге не рацію відео зі склад ним ро зумінням руху [2–4]. По-дру ге, не й ронні про це -
со ри мобільних при строїв (NPU) до сяг ли про дук тив ності 40–50 трлн опе рацій на
се кун ду (TOPS), умож лив лю ю чи ви ко нан ня об чис лень (inference) де далі
складніших мо де лей без по се ред ньо на при строї [5]. По-третє, підви щен ня дос -
туп ності інстру ментів ство рен ня кон тен ту сфор му ва ло по пит на сис те ми анімації, 
що не по тре бу ють про фесійних на ви чок чи ви со ко вартісно го об лад нан ня [6].

Мета досліджен ня по ля гає в аналізі су час но го ста ну ге не рації анімо ва них
скетч-відео з тек сто во го опи су з фо ку сом на ме ханізми ке ро ва ної ге не рації, що
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